	Вилючинский городской округ

закрытое административно-

территориальное образование 

город Вилючинск Камчатского края

ОТДЕЛ ОБРАЗОВАНИЯ

АДМИНИСТРАЦИИ ВИЛЮЧИНСКОГО 

ГОРОДСКОГО ОКРУГА

П Р И К А З
от ___ 2019 г. № ____
	


О проведении муниципальной

военно-тактической игры «Битва под Москвой»

 В целях формирования у молодежи прочных основ патриотического сознания, готовности к выполнению конституционных обязанностей по защите Отечества, на основании плана работы отдела образования администрации Вилючинского городского округа и плана мероприятий Вилючинского отделения Всероссийского военно-патриотического общественного движения «Юнармия» (Протокол № 6 от 28.05.19г.)

ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести 06 декабря муниципальную военно-тактическую игру «Битва под Москвой» для 9-11 классов с 14.00 до 16.00 часов. 
2. Провести конкурс плакатов «Битва под Москвой» в рамках военно-тактической игры «Битва под Москвой» для 2-11 классов 03 декабря 2019г.
3. Утвердить положение о проведении муниципальной военно-тактической игры «Битва под Москвой» согласно Приложению № 1(далее -Игра).
4. Утвердить организационный комитет Конкурса:
	Состав оргкомитета:
	

	Председатель: 
	

	Бакал И.А.- начальник отдела образования администрации ВГО.
	

	Члены оргкомитета:
	

	Михайлова Л.В. –директор МКУ ИМЦ;

Гапяк А.Р.   – методист МКУ ИМЦ;

Грабчук А.О. – командир взвода охраны Роты охраны и обслуживания в/ч 25030-4 (по согласованию).

	

	4. Муниципальному казенному учреждению «Информационно-методический центр», в лице директора Михайловой Л.В., обеспечить транспортную доставку учащихся и сопровождающих педагогов к месту проведения мероприятия и обратно.
5. Контроль за исполнением настоящего приказа оставляю за собой.
	

	Начальник отдела образования



          И.А. Бакал
	


Приложение № 1 к приказу 

отдела образования администрации ВГО

от «___» ______2019 №______

	
	


Положение 
  о проведении муниципальной

военно-тактической игры «Битва под Москвой» 
I. Общие положения

Настоящее положение определяет условия и порядок проведения военно-тактической игры «Битва под Москвой» (далее – Игра) в 2019 году.

Игра проводится с целью формирования у молодежи прочных основ патриотического сознания, готовности к выполнению конституционных обязанностей по защите Отечества. 
Задачи:
- формирование чувства ответственности, гражданского долга и духовного единства;

- воспитание готовности к достойному и самоотверженному служению обществу и своей стране, выполнению обязанностей по защите Отечества;

- формирование у молодежи позитивного отношения к службе в Вооруженных Силах Российской Федерации;

- популяризация среди молодежи здорового образа жизни; проверка уровня знаний, умений и навыков по основам безопасности жизнедеятельности человека, основам военной службы (начальной военной подготовке);

- обмен опытом по военно-патриотическому воспитанию молодежи;

- популяризация деятельности патриотических, военно-спортивных клубов и общественных организаций, реализующих проекты и программы патриотической направленности;

- поддержка регионального отделения всероссийского детско-юношеского военно-патриотического общественного движения «ЮНАРМИЯ».
II. Организаторы мероприятия


Учредитель Игры -  Министерство обороны в лице представителей войсковой части 62695 и войсковой части 25030-4.

Организатором мероприятия является Вилючинское отделение Движения «Юнармия», отдел образования администрации ВГО при содействии отдела культуры администрации ВГО.
Для координации работы по подготовке и проведению Игры создается оргкомитет.

Оргкомитет утверждает состав главной судейской коллегии (далее –ГСК).

ГСК осуществляет следующие функции:

· рассматривает заявки на участие в Игре и принимает решение о допуске участников;

· определяет программу и организует проведение Игры;

· разбирает протесты и принимает по ним решения; 
· имеет право дисквалифицировать участника (команду) на любом этапе за нарушение правил и порядка проведения Игры; 

· определяет победителей и призеров в командном и личном зачетах;

· предоставляет в рабочую группу отчетную документацию об итогах проведения Игры;

· рассматривает любые вопросы, не предусмотренные правилами Игры.

III. Место и сроки проведения Игры
Игра проводится для 9-11 классов на территории спортивных площадок МБОУ «Средняя школа №3», территории, прилегающей к СОК «Айсберг».
Время проведения – 06.12.2019г. в 14.00 часов.
В случае изменения даты, места и времени проведения Игры, информация будет доведена до участников дополнительно информационным письмом.

Заявка на участие в Игре по форме согласно образцу, заверенная врачом и руководителем образовательной организации, предоставляется руководителями команд в срок до 29 ноября 2019 года в оргкомитет МКУ ИМЦ, по адресу ул. Мира, 19.
IV. Требования к участникам и условия их допуска

Игра состоит из двух этапов: 

1) конкурс плакатов «Битва под Москвой»;

2) военно-тактическая игра «Битва под Москвой» (далее Игра). 

Конкурс плакатов «Битва под Москвой»
В Конкурсе участвуют юнармейские классы общеобразовательных организаций. Категории участников:
· Категория 2-4 классы

· Категория 5-6 классы

· Категория 7- 8 классы

· Категория 9-11 классы
Плакаты могут быть выполнены в различных техниках А1 формата (лист ватмана) альбомной ориентации, работы оформляются с сопроводительной информацией: название работы, фамилия, имя авторов, класс, полное название образовательной организации, ФИО и должность руководителя, год и название региона.
Конкурс проводится в 2 этапа.

Первый школьный этап –Конкурс проводится в образовательном учреждении. Сроки и условия проведения определяет ОУ.

Второй муниципальный этап - к участию в муниципальном этапе допускаются работы учащихся - победители школьного этапа в каждой возрастной категории (4 работы от школы). Плакаты победителей закрепляются на вертикальные рейки с тыльной стороны высотой 1м 60 см.
Члены оргкомитета объявляют победителей школьного этапа как победителей муниципального конкурса плакатов «Битва под Москвой» и представляют на военно-тактическую игру «Битва под Москвой» как галерею плакатов-победителей.
Плакаты предоставляются координаторами юнармейских отрядов в срок до 03 декабря 2019 года в оргкомитет МКУ ИМЦ, по адресу ул. Мира, 19.
Военно-тактическая игра «Битва под Москвой»
К участию в Игре допускаются обучающиеся общеобразовательных организаций, являющиеся юнармейцами в возрасте с 15 до 17 лет. Возраст участников определяется на момент даты начала проведения Игры. Состав команды - 11 человек (4 девочки и 7 мальчиков). Команду сопровождают 2 взрослых: руководитель команды и помощник руководителя команды, на которых возлагается ответственность за жизнь, здоровье и безопасность членов команды.

Требования к экипировке: одеты в спортивную зимнюю одежду и удобную спортивную зимнюю обувь.
Члены команд должны быть физически здоровы, не иметь медицинских противопоказаний, должны прослушать инструктаж по технике безопасности в каждой команде, а также обладать теоретическими знаниями и практическими навыками по всем дисциплинам, необходимым для участия в конкурсных этапах Игры.
1. Конкурс «Перенос боеприпасов».

Участвует команда в полном составе. 
Цель этапа: доставить боеприпасы и раненного командира до передовой.
Программа соревнований и состав команды:

- 3 девочки загружают боеприпасы в ящики и ползком сопровождают своих товарищей, которым собрали груз;
- 3 мальчика переодеваются в тулупы, надевают каску и ползком переправляют боеприпасы на передовую;

- 3 мальчика ползком сопровождают с автоматами бойцов, переправляющих боеприпасы; 

- 1 девочка надевает повязку, сумку медсестры и ползком помогает переправиться раненому командиру к передовой.

Победителем считается команда, качественно выполнившая задание и показавшая наименьшее время выполнения задания. 

Штраф: – 1 балл.
2. Конкурс «Перенос раненого»

В этапе участвует вся команда.
Цель этапа: доставить раненых бойцов до госпиталя.
Программа соревнований и состав команды:
4 девочки (медсестры) – надевают повязку и медицинскую сумку:
- 1 девочка и 1 мальчик. Девочка перевязывает раненого бойца (рана в голову – перевязать глаза) и помогает под руку доставить незрячего бойца до госпиталя;
- 1 девочка и мальчик. Девочка перевязывает раненого бойца (рана в одну ногу –перевязать колено) и помогает под руку доставить хромого бойца (перевязанная нога не касается земли) до госпиталя;
- 2 девочки и 5 мальчиков. Девочки укладывают на носилки раненного бойца (1 мальчик) и перевязывают две ноги (рана голеностопов обеих ног). 4 мальчика переносят в носилках раненного бойца до госпиталя, девочки помогают переносить, поддерживая носилки.
Победителем считается команда, качественно выполнившая задание и показавшая наименьшее время выполнения задания. 

Штраф: – 1 балл.
3. «Занятие позиции на танкоопасном направлении»
Участвует команда в полном составе. 
Цель этапа: доставить противотанковые пушки до передовой.
Программа соревнований и состав команды:

- командиру распределить обязанности среди команды по доставки пушки и боеприпасов до линии фронта;

- перекатить пушку и донести боеприпасы. 
Победителем считается команда, качественно выполнившая задание и показавшая наименьшее время выполнения задания. 

Штраф: – 1 балл.
4. «Кочки»

В этапе участвует вся команда.

Цель этапа: переправиться через «болото» до передовой. 
Программа соревнований и состав команды:

На земле из спилов, диаметром 20-30 см, обозначающих «Кочки» выложены зигзаги. Это «тропинка через болото» протяженностью до 20 метров. Задача: от первого до последнего участника команды пройти через «болото», взявшись за руки, не отпуская их и не оступаясь. Важный момент - одна кочка, одна нога. Штрафуется касание земли ногой, размыкание рук и постановка двух ног на одну кочку. Штраф - возврат команды на исходный рубеж, после 3-х неудачных попыток, команда получает минус «5» баллов и переходит к выполнению следующего соревновательного испытания.
Победителем считается команда, качественно выполнившая задание и показавшая наименьшее время выполнения задания. 

5. Конкурс «Метание гранаты на дальность»
Участвует команда в полном составе. 
Цель этапа: подбить танк врага.

Для метания используют болванки учебных гранат. Метание гранаты на дальность осуществляется в сектор шириной до 10 метров (включая ширину линии разметки). Коридор для разбега – 3 м. Предоставляется три попытки. Зачет по лучшему результату. При равном результате участников суммируются три попытки.

Победителем считается команда, набравшая наибольшую сумму лучших индивидуальных результатов членов команды. 

6. «Взятие высоты»
В этапе участвует вся команда.

Цель этапа: «взять высоту» противника. 

Программа соревнований и состав команды:
Для прохождения данного вида соревнований этапа Игры участники в обязательном порядке должны подняться по отвесному склону всей командой для прохождения следующего этапа. 

Тактику «взятия высоты» командир выбирает самостоятельно и руководит безопасным подъемом. 
Победителем считается команда, качественно выполнившая задание и показавшая наименьшее время выполнения задания. 

Штраф: – 1 балл.
7.  «Восстановление бесперебойной связи»

В этапе участвует вся команда.

Цель этапа: восстановить бесперебойную связь, нарушенную противником. 

Программа соревнований и состав команды:

Для прохождения данного вида соревнований этапа Игры участники должны найти кабель связи на выделенном участке и обнаружить разрыв связи соответствующего цвета своей команды. Соединить края кабеля этой же изолентой.
Победителем считается команда, качественно выполнившая задание и показавшая наименьшее время выполнения задания. 

Штраф: – 1 балл.
8. Контрнаступление «Атака»

Участвует вся команда.
 Цель этапа: водрузить Знамя Победы.
Программа соревнований и состав команды:

Командир получает Знамя Победы. Его задача, находясь в центре атаки, водрузить Знамя в точке, обозначенной белым флагом (схема).

Все бойцы рассредоточиваются по всей ширине фронта в две шеренги в шахматном порядке. Командир с флагом по центру за шеренгами. Фланговые должны доложить командиру о построении. По сигналу судьи командир подает команду: «В атаку, вперед!».
Передвижение в цепи осуществляется пятерками.  По команде командира стреляет по мишеням первая шеренга, после одного выстрела, по команде выходит вперед вторая шеренга и делает выстрел. По переменно шеренги доходят до позиции, стреляя по мишени. При выходе на позиции противника фланговые должны доложить об этом командиру. Знамя Победы следует нести по центру и установить на верхней оборонительной позиции противника, обозначенной белым флагом. Достигнув белого флага, его надо положить и на его место установить знамя Победы. После этого этап Игры считается законченным.
На данном этапе оценивается:
Команде дается бонус 20 баллов. К ним суммируются или отнимаются баллы:

- количество попаданий выстрелов в мишень;
- рассредоточение подразделения не по всей ширине фронта минус 5 баллов;

- уменьшение ширины фронта в точке выхода подразделения на позиции противника

 более чем на 30 % минус 5 баллов;

- отсутствие взаимодействия в бою (нет докладов фланговых) минус 1 балл за каждый фланг (в начале атаки и по ее окончании).
Победителем считается команда, получившая большее количество баллов и показавшая наименьшее время выполнения задания. 

Правильная схема
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Победителем Игры считается команда, набравшая большее количество баллов.

ЗАЯВКА

на участие в военно-тактической игре «Битва под Москвой»
команды _________________________________________________________  


   (образовательная организация, муниципальное образование)

	№
	Фамилия, имя, отчество (полностью)
	Дата рождения (число, месяц, год)
	Школа, класс
	Допуск врача

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Всего допущено к соревнованиям ______________________________ человек







  (подпись врача)

Командир _________________________________________________________

                                               (фамилия, имя, отчество полностью)

Руководитель команды     ____________________________________________

                                                                (Ф.И.О. полностью, подпись, контактный телефон)

Помощник руководителя команды ___________________________________

                                                                        (Ф.И.О. полностью, подпись, контактный телефон)

«_____» ______________ 2019 г.

Руководитель образовательной организации                                            __________/ _______________________                                                                       подпись                           Ф.И.О 

                                                                                М.П.
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